Notkun Science First timamaela

Inngangur

Science First klukkurnar vinna me0 1joshlidi. Peer skrd nidur timann pegar innraudur
geisli 1joshlidsins er rofinn. Pger eru mjog nadkveemar, nédkveemni peirra er 50 ppm vid
bestu adsteedur, p.e.a.s. hlutfallsovissa er 0.005% fyrir 1 s meelitima.

e Gangio ur skugga um ad klukkan sé i sambandi og ad 1joshlidid sé tengt vio hana
(1joshlioid tengist vid inntakid sem er vid hlidina & aflinntakinu).

Veljio Menu.

Med 6rvum — <— ma velja stillingar klukkunnar sem ad verda ttskyrdir betur hér
fyrir nedan. Ytid & Enter eftir ad stilling hefur verid valin.

Yti0 & Start pegar meeling hefst. Geetid pess ad safnad sé inn 4 BLOCK 1.

Til ad skoda meeligildi { minninu skal nota o6rvar 1 |.

Acceleration Mode

Klukkan fer af stad pegar innraudur geisli er rofinn i fyrsta skipti og skrair svo timann {
hvert skipti sem geislinn er rofinn eftir pad.
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Mynd 1: Acceleration Mode. Myndin synir dokka bletti & timaéas. Dokku blettirnir tdkna
a0 geislinn 1 ljoshlidinu er rofinn. Minni #n { klukkunni geymir timasetninguna & n-ta
rofi ¢t,,. Mismunatiminn dt,, sem parf fyrir hradareikning faest med dt,, = t,,.1 — t,.



Pulse Mode

Timinn sem klukkan skréir nidur hér er timinn sem lidur milli rofs & geisla. Timi ¢; er &
milli fyrsta rofs og annars, t, er & milli pridja rofs og fjoroa og svo koll af kolli. Hér & rof
er stad pegar svortu rendurnar rjufa ljosgeislann.
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Mynd 2: Pulse Mode. Klukka skréir steerdirnar ¢,, { minni #n

Gate Mode

Klukkan skréir nidur timann sem pad tekur svarta rond ad fara i gegnum 1j6shlidio. Timinn
t; er pvi timinn sem lidur pegar fyrsta svarta rondin fer { gegn, to pegar 6nnur réndin fer
i gegn o.s.frv. Pessa stillingu setti ad fordast.

Mynd 3: Gate Mode. Klukkan skrair steerdirnar ¢, { minni #n



Period Mode

Timinn sem klukkan skréir nidur er timinn sem lidur milli annars hvers rofs 4 geisla, timi
t; er & milli fyrsta rofs og pridja, t, milli annars og fjorda o.s.frv. Pessi maelihdttur er
sérsnidinn ad meelingum & lotu pendils. Pendullinn ryfur ljésgeislann tvisvar i hverri lotu.
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Mynd 4: Period Mode

Data Log Mode

Klukkan skrair timamismun milli atburda rof/opnun ljésgeislans.
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Mynd 5: Data Log Mode



